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PRESENTACION
DEL PROYECTO

eFORMA2 nace como una futura revista educativa
digital orientada a la difusion de experiencias,
recursos e innovacion.

Este PDF es unicamente una maqueta inicial para
mostrar la linea grafica, la estructura y el tono editorial
que podria desarrollar la publicacion.
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Contenido de demostracion
Textos, imagenes y secciones
con caracter provisional.
A
— Jineas editoriales

Obijetivos de la revista

a0e ) Rigor
e Compartir buenas practicas

Claridad

Aportar recursos utiles

. Favorecer la reflexion pedagdgica

Aplicacién practica

©0 e

Difundir innovacién educativa
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La innovacion educativa
como motor de cambio ¢

Ejemplo de maquetacion para articulos de la revista

e Autor/a: Nombre Apellido

La revista
buscara unir
claridad, rigor y
utilidad para el
profesorado.
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RESUMEN

experiencias significativas de aprendizaje.

LS

La innovacién educativa impulsa la mejora continua cuando se centra en el
aprendizaje del alumnado y en el desarrollo profesional docente. Este articulo
presenta ideas clave, ejemplos y propuestas practicas para integrar metodologias
activas y recursos digitales, con el objetivo de transformar el aula y generar

9

La innovacion educativa no es una meta aislada,
sino un proceso continuo que nace de observar la
realidad del aula, detectar necesidades y probar
nuevas formas de ensefar y aprender. Cuando se
parte de preguntas auténticas y de la participacion
del alumnado, las propuestas adquieren sentido y
se convierten en experiencias transformadoras.

Las metodologias activas —como el aprendizaje
basado en proyectos, el aula invertida o el
aprendizaje cooperativo— promueven la
participacion, la autonomia y el pensamiento critico.
Estas estrategias no solo aumentan la motivacion
del alumnado, sino que también desarrollan
competencias transferibles a su vida personal y
profesional.

El uso de recursos digitales enriquece el proceso de
ensenanza al ofrecer nuevas formas de presentar la
informacién, facilitar la evaluacién formativa y
fomentar la colaberacion. Herramientas come
plataformas virtuales, editores colaborativos o
aplicaciones interactivas permiten personalizar
itinerarios y ofrecer retroalimentacion mas agil.

Observar

Identificar necesidades
reales del aula y del
alumnado para orientar
las decisiones.

Claves

Palabras clave: innovacién, aula, recursos, practica docente

Sin embargo, la tecnologia solo tiene impacto
cuando se integra con un propodsito pedagogico
claro. Por ello, disenar experiencias con objetivos
bien definidos y actividades alineadas es esencial
para garantizar aprendizajes profundos y
significativos.

La transferencia a la practica requiere planificacion,
acompanamiento y reflexion. Documentar los
procesos, analizar los resultados y compartir los
aprendizajes con la comunidad educativa fortalece
la cultura de mejora y genera conocimiento
colectivo.

En definitiva, la innovaciéon educativa es motor de
cambio cuando se pone al servicio de las personas.
Esta revista busca ofrecer inspiracion, herramientas
y ejemplos reales para que cada docente pueda
transformar su aula y construir, junto a su alumnado,
un futuro mas justo, creativo y sostenible.

Disefar Compartir

Planificar experiencias Onﬁ Reflexionar, evaluar y
activas y significativas = compartir para mejorar
alineadas con objetivos y construir conocimiento

claros. colectivo.
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ESTRUCTURA PREVISTA

Estas son algunas de las secciones que podrian
formar parte de la futura revista.

O01. Experiencias de aula

Préacticas reales y transferibles.

02. Innovacién y tecnologia

Tendencias, herramientas e |A.

03. Recursos y materiales

Propuestas listas para adaptar.

04. Entrevistas y opiniones

Voces del ambito educativo.

05. Resenas y novedades

Publicaciones, webs y proyectos.

8 N

PROXIMAMENTE

Web de la revista, apertura de colaboraciones |
y publicacién de contenidos. —
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Este documento es una base de disefo orientativa Aprender hoy,
para la futura revista eFORMA2Z2. transformar manana.
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